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1. CARACTERISTIQUES DEL PAIF 2020
1.1. Dades de I’entitat

Entitat PUblica Empresarial Local Neapolis
Area de Promocié Econdmica Ocupacié i Innovacié

Regidoria: Innovacié Adreca: Rbla. de I'Exposicid, 59
Regidora: Conxi Martinez Sanchez Telefon: 93 567 12 21
Presidenta: Olga Arnau i Sanabra Adreca-e: info@neapolis.cat
Vicepresidenta: Conxi Martinez Sdnchez Horari: 24h

Director - Gerent: Joan Carles Lluch i Millan Web: http://neapolis.cat/

1.2. Denominacio i ambit

La denominacioé del present document és:

«PROGRAMA ANUAL D'ACTUACIONS, INVERSIONS | FINANCAMENT 2020
DE L'E.P.E.L. NEAPOLIS.».

El seu ambit territorial queda vinculat al territori de Vilanova i la Geltrd. Val a dir que
es donara servei a qualsevol emprenedor o empresa que ho sol-liciti, ja que I'ambit
local no s’'ha de veure com una demarcacié administrativa, sind6 com un espai
geografic amb unes caracteristiques similars que es tradueixen en una situacié
socioecondmica comuna. A més, es considera que donar servei a emprenedors i
empreses de fora de I'ambit exclusiu de Vilanova i la Geltrd, pot ser un al:-licient per
a atraure iniciatives economiques a la ciutat. En relacié amb I"'ambit conceptual de
treball I'objectiu és treballar per aconseguir esdevenir una ciutat digital, entesa com
la suma de la transicié digital, la innovacié i la internacionalitzacié en tots els seus
processos formatius, economics, socials i institucionals.

1.3. Equipaments i Infraestructures

L'Agencia d'Innovacié de I’Ajuntament, Neapolis. Aquest edifici de propietat de
I'Ajuntament de Vilanova i la Geltrd, va ser construit I'any 2008 es troba a la Rambla
de I'Exposicié, 59 de Vilanova i la Geltrd. L’edifici esta ben comunicat per carretera i
transport public.

Un equip de 6 persones (3 de Neapolis i 3 de I’Ajuntament) gestionen aquest edifici
de més de 8.000m2 i les activitats que s’hi emplacen.

L'edifici disposa de grans instal-lacions com un aparcament, un auditori, un platé i
les instal-lacions de la radio i TV local, sales de reunions i de formacié, un viver (6
despatxos) i hotel (15 oficines) d’empreses, un espai de cowork (40 estacions).
També acull laboratoris de I'UPC-EPSEVG i un espai de fabricacié digital en
desenvolupament.

Aixi doncs, en aquest equipament municipal conviuen més de 150 persones
distribuides entre empreses, PIMEs, autonoms i els investigadors dels centres de
formacié i recerca. Tots ells fan Us de les terrasses i espais comuns de I'edifici.
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1.4. Organigrama

L'E.P.E.L. Neapolis s’adscriu a la Regidoria d’'Innovacié i empresa de I’Ajuntament de
Vilanova i la Geltrd, la qual pertany a I’Area de Promocié Econdmica, Ocupacid i
Innovacié.

Area de Serveis Area de Promocié ; o ; R
Centrals, Seguretat i | Economica, Ocupacio i L d? Pollth_ues de Area de :rerrlt‘orl J
: iy Ciutadania Espai Urba
Hisenda Innovacio
Administracié Emoresa Accid Social i Espai Public i Medi
Electronica i TIC P Convivencia i Equitat Ambient
- S p Cooperacié, Participacio, Mobilitat i Projectes i
AR A EEE I EEe Salut i Memoria Historica Obres Espai Urba
Hisenda Ocupacié Cultura Urbanisme i Habitatge
Recursos Humans Flrpel gy Ll Siasion ! Educacié

Mercats Municipals

Seguretat i Proteccié Promocié Economica i

Ciutadana Projeccié de Ciutat ESPOICE [ CEAt E e

Transparencia, Govern

Obert i RSC Infancia i Joventut

L'organigrama de I'E.P.E.L. Neapolis, s'estructura de la seglient manera:

Presidéncia de Neapolis

Olga Arnau Sanabra
(Alcaldessa de Vilanova i la Geltrua)

Vicepresidéncia de Neapolis:

Conxi Martinez Sanchez
Regidora d'Empresa i Innovacié

Direccié / Geréncia:

Joan Carles Lluch
_ (Personal de Neapolis)
(Coordinador técnic de I’Area de Promocié Economica, Ocupacié i Innovacio)

Direccié Tecnologica Direccié CUM i edificacio Comptabilitat

Josep Farré Felix Ruiz Marga Luz
(Personal de Neapolis) (Personal de I’Ajuntament) (Personal de Neapolis)
Cowork, viver i hotel AODL Innovacio .

d’empreses empresarial AODLJ SEFE‘:; ((j:reatm

ordi Ubeda
Mar Bosch Ester Toledo o  AA AR
(Personal de I’Ajuntament) (Personal de I’Ajuntament) (HOID 2107 SRITIUERED ()

Tecnic/a MedGAIMS
En procés de seleccié

(Personal temporal Neapolis
50%)

Tecnic/a PECT
En procés de seleccié
(Personal temporal Neapolis)
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2. LOGICA DEL PAIF 2020

2.1. Missio, Visio i Valors

MISSIO

Neapolis és una agéncia d'innovacié publica que pertany a I'Ajuntament de Vilanova
i la Geltra i adscrita a la Regidoria d’'Innovacié.

Treballem amb la finalitat de donar suport a tots els actors locals perque la nostra
ciutat disposi d'un ecosistema que faciliti la innovacié. En aquest sentit, fem
propostes i executem projectes per al nostre ajuntament, per als emprenedors locals
i per a millorar el nostre servei a ambdds. Tot i que estem oberts a qualsevol idea
innovadora, ens concentrem en les noves tecnologies, la creativitat i Ia
internacionalitzacid.

VISIO

Som conscients que treballem en una ciutat petita (dins el posicionament global) en
ei que els recursos per a la innovacié han de competir i conviure amb altres
necessitats socials. La innovacié és una aposta de futur que sovint queda eclipsada
per les necessitats més immediates. Perd els avencos tecnoldgics i socials actuals,
ens ubiquen davant d'un canvi de paradigma. Les maneres de donar serveis i de fer
negocis estan patint canvis transcendentals en uns periodes de temps cada cop més
curts.

Aquesta situacié justifica el paper de Neapolis. Som un agent del canvi a la nostra
ciutat, que planteja visions transformadores a tots els actors locals. Posem sobre a
taula les tendeéencies del futur per estar preparats per afrontar reptes i aprofitar
oportunitats.

Des de Neapolis treballem per ser un referent en el camp de les agencies
d'innovacié locals, per apropar les noves tecnologies a tots els actors locals, per
I'obertura del municipi cap a I'ambit internacional com a font de coneixement i
oportunitats i estem sempre a la recerca de nous integrants per al nostre
ecosistema innovador.

VALORS

Pel fet que ens dediquem a la implantacié de tendéncies de futur, les nostres linies
de treball canvien rapidament. Per definicié hem de ser adaptables i de ment oberta,
ja que és I'nica manera de gestionar el canvi d'una manera eficient.

Perd davant d'aquests girs en les nostres linies de treball, sempre mantenim la vista
fixada en afavorir I'evolucié tecnologica, la transicié digital i I'adaptacié als nous
reptes socials. Treballant-los de manera que sempre suposin beneficis per al nombre
més gran possible dels nostres actors locals, ajudant-los a modernitzar els sectors
tradicionals o a consolidar nous sectors emergents.
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2.2. Objectius generals i PAM 2019-2023

A causa de les eleccions municipals del maig de 2019, durant el darrer semestre del
mateix any, s'ha confeccionat un nou Pla d’Accié Municipal. Aquest document
marcara els criteris de les accions que duran a terme al municipi per al periode
2019-2023, tant pel que fa a la Regidoria d’'Innovacié com a Neapolis.

Tot i que el PAM 2019-2023 esta en procés de redaccid, des de Neapolis s’estan fent
les gestions corresponents perqué en la seccié dedicada a I’Area de Promocié
Econdmica, Ocupacié i Innovacid, s’'incloguin les tres linies de treball sobre les que
pivotara I'accié de Neapolis per al 2020. Aquests sén:

Govern Digital. Adrecada a la promocié de nous models de gestié de ciutat i de
xarxes de telecomunicacions a la ciutat, contemplant aquesta tecnologia com a
eina de transicié. Per tant, tant el Pla estrategic d’smart city com el Pla de
telecomunicacions s’incorporaren en aquesta estrategia, tant pel que fa al seu
desplegament com a la seva capacitat d’esdevenir element de formacié,
d’activitat econdmica i especialitzacié ciutadana.

Les tecnologies emergents com IA, Big Data, IoT, han de ser assumides i
interioritzades per la ciutadania com a pas d’'un nou model de governanca de la
gestié de la ciutat i dels seus serveis. Cal recuperar el projecte de Digital Twins
i recompondre’l per a capacitar la ciutat en la presa de decisions a través de les
comunitats digitals i les eines de les quals ens estem dotant.

No cal dir que s’hauria de tancar de forma definitiva el desplegament de la
fibra optica a tota la ciutat. Tant les tecnologies com les comunitats poden
esdevenir la nova referencia de la gestié municipal, incorporant i evolucionant de
forma més facil les eines classiques de relaci6 de I’Ajuntament amb els
ciutadans: pressupost obert, gestié de dades obertes, etc.

Economia Digital. Amb la finalitat de generar més i millors llocs de treball, es
potencien noves indlstries emergents gracies a la projeccié internacional i a
I'establiment d’aliances entre actors locals. Contempla Ila capacitat de
transformar I’energia, el coneixement i el treball efectuat en els altres dos punts
estrategics, en una veritable economia digital per aquest mandat. La capacitat
gue es genera des de la intellligencia col-lectiva, des de la formacié
especialitzada, des del suport als emprenedors digitals, propicia que Vilanova i la
Geltrd no sigui tan sols una ciutat que esta preparada per assumir el repte
tecnologic, sind que esdevé la seva expertesa, la seva forca i la seva
competitivitat.

Una competitivitat que ha de formalitzar-se en nous mercats, nous escenaris, en
la que I'Ajuntament esdevé catalitzador i impulsor del coneixement i
especialitzacié de la ciutat a través d'un programa evolucionat del pla de
projeccio internacional.

L'ambit de I'economia digital contempla també les noves formulacions, tant les
industrials com és la transicié digital de les empreses actuals, com |I'economia
col-laborativa i social. El pas a la denominada Industria 4.0, també ha de ser
motiu de focus actiu en aquest mandat, perdo també amb altres models, com el
cas del mon maker, dels fablabs.
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Tot aquest potencial planteja la possibilitat de cercar noves oportunitats
sectorials en les quals la ciutat pot esdevenir referent. Aquest és el cas de
I’economia creativa, de la que ja s'esta treballant i que caldria activar de forma
definitiva en aguest mandat.

Per tant, es tracta d’enfortir i evolucionar els sectors classics dels quals
actualment es defineix la ciutat (pesca, turisme, serveis) cap a una
transicié digital, crear nous escenaris on desenvolupar noves economies
digitals i especialitzades per assumir de forma global i estrategica Vilanova i la
Geltrd com a capital digital...(de la innovacid)...

Transicié digital. Aquesta linia de treball promou accions formatives per a
apropar a la ciutadania en general a les noves tecnologies digitals i a les
oportunitats de treball associades a la digitalitzacié de la indUstria. En el primer
concepte tractarem de treballar totes les idees i iniciatives que contemplin els
temes educatius, formatius i de capacitacié de la ciutadania en el sector
tecnologic, tant pel que fa a les noves eines tecnologiques com a les noves
formes de capacitacié i inclusié.

Per tant, la idea és planificar la implantacié de nous estudis als diferents
instituts i escoles (possibilitat de tractar-ho amb UPC) sobre Big Data,
Intel:-ligéncia Artificial, Blockchain, etc. per tal de crear una comunitat
educativa altament qualificada, que respongui a la demanda de professionals
especialitzats que en un futur no massa llunya.

També s’hauria de formalitzar una estratégia educativa especialitzada en
els ambits dels videojocs, realitat augmentada, realitat virtual,
configurant i hibridant els estudis que es desenvolupen tant en 'EMAID com als
cicles artistics, treballant en projectes d’especialitzacié tecnolodgica i creativa de
forma conjunta i coordinada.

També es treballara per valorar les experiencies i potencialitats del sector privat
i public, pel que fa a I'audiovisual en totes les seves formules tant
actuals com futures i I'impacte (...i oportunitat) que pot suposar la
irrupcié de tecnologica com la 5G o dels smartphones (formacio,
emprenedoria/startups...etc.).

En aquest sentit, es planteja I'estudi de condicions per a la creacié d’un
laboratori estrategic que coordini, aglutini, faci valdre i promogui aquest nou
sector d’alt valor qualitatiu i econdmic i que la ciutat estigui preparada no tan
sols per assumir I'impacte que pot suposar per la ciutadania, siné que es reveli
com un element de posicionament privilegiat en aguesta nova economia.

També cal treballar amb el concepte de la inclusié digital, que va més enlla de
la capacitacié dels sectors que poden esdevenir vulnerables, si no que hem de
revertir-lo a través de la intel-ligencia col-lectiva de la ciutadania, detectant
oportunitats, donant suport a iniciatives individuals o col-lectives, formalitzant
noves idees que facilitin aguest concepte.

Cal plantejar el Forum de la Innovacié Local com una de les referéncies
ciutadanes /en el sentit més ampli del concepte/ per al desenvolupament
intel-ligent d’aquesta ciutat, a través de comunitats especifiques pero
entrellacades que es donin suport mutu, aportin nous valors, recerquin noves
competéncies i ajudin a la ciutat a posicionar-se estrategicament i sense
exclusions.
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2.3. Caracteritzacio del PAIF 2020

A més de la planificacié municipal, altres factors interns i externs influeixen a I'hora
de planificar les accions que es duen anualment a Neapolis. Enguany les més
rellevants han estat:

Sostenibilitat economica de Neapolis. Es contempla en aquesta projeccié del
2020 una nova formulacié de I'accié pressupostaria en la que es planteja una
reduccié del 16,67% |'aportacié municipal.

Accié Europea. Aquest factor contribueix enormement a la suficiéncia
economica de Neapolis. Es contempla la continuacié i ampliacié de les accions
d'atraccié de projectes internacionals -europeus majoritariament- a la vegada
gue es treballa per sedimentar i consolidar aquesta mecanica d’obrir la ciutat i
I’'administracié local a la internacionalitzacié i cooperacié europea. Es treballara
en alinear I'estrategia municipal en les linies directives de la Unié Europea per al
nou periode 2021-2027, aixi com contempli accions i mesures tendents a donar
compliment a les directrius dels Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS)

Transicié digital a Vilanova i la Geltru. La Unié Europea pel 2021-2027
abordara el repte de la digitalitzacié i la innovacié. Des de Neapolis es planteja
treballar d’'una forma global i holistica de la ciutat cap a la transicié digital que
posicioni la ciutat de Vilanova i la Geltrd en el nou marc de referéncia europeu
com una ciutat amb un alt grau de competitivitat, especialitzacié i de capacitat
per assolir els reptes de futur que es poden presentar tant a la ciutadania, com a
les empreses i a la ciutat en si mateixa.

Implementacié de noves tecnologies emergents. Tant els projectes i
programes que es treballaran en el 2019 tant en I'ambit internacional, com en
estudis estrategics de telecomunicacions o Smart Cities, es treballara en la
incorporacié dels nous processos tecnologics emergents i que estan cridats a
impactar tant en els sectors economics com en els ciutadans.

Des de Neapolis es planteja que la irrupcié d’aquestes tecnologies i la seva
implantacié esdevinguin una oportunitat per a la ciutat i no pas una nova barrera
tecnologica per a la ciutadania. Els sectors inicialment en els que es treballara
soén el Big Data, internet de les Coses (loT), IA (intel-ligéncia artificial), 5G i
Blockchain.

Sectors estrategics de Vilanova i la Geltri. Tot i que bona part de les

accions que porta a terme Neapolis estan circumscrites als ambits de la

tecnologia, la innovacio i la creativitat, es planteja en aquest 2020 que aquesta

organitzacié orienti part de la seva activitat a incorporar aquests ambits a

sectors estrategics classics de la ciutat. En aquest sentit, en 2020 des de

Neapolis es treballara en:

o Salut. Activar els actors relacionats amb la salut i dependéncia a Vilanova i
connectar-los amb el Garraf, Catalunya i Europa

o Economia blava. Contemplar com un eix d’accié estratégica |I'economia
blava. Presentacié a convocatories europees relacionades amb aquest ambit i
la creacid, consolidacié i promocié de pimes locals.

o Audiovisual. Incorporar la ciutat en el sector industrial i d'innovacié de
I’audiovisual (televisié, cinema, videojocs, realitat virtual) a través d’aliances,
projectes i promocié de I'especialitzacié de la ciutat.
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¢ Comunicacié. La comunicacié és un dels pilars que millor contribueix a la
capitalitzacié dels serveis que ofereix Neapolis a la ciutadania, ja sigui a través
de la difusio, de la creacié de continguts comunicatius o de la nateixa formacié,
cercant els nous parametres de la innovacié comunicativa.

¢ Forum de la innovacié local. Creacié de la plataforma de treball publica-
privada per donar suport a la internacionalitzacié i innovacié a la ciutat.
Treballara a orientar projectes i estrategies, fer d'observatori de les noves
tendéncies globals, cerca de socis europeus, atraccié d’empreses d’alt valor
afeqit i centrar debats entorn d’aquests sectors.

2.4. Esquema del PAIF 2020

Tenint en compte els recursos i personal de Neapolis presentat en I'Apartat 1, i la
Idgica del Pla presentada en els tres darrers punts d'aquest Apartat 2, es presenta el
seguent esquema de treball, on s’emmarcaran totes les accions que es diguin a
terme a Neapolis.

L’esquema s’estructura en 3 programes per a donar compliment als tres objectius
principals fixats en el PAM 2019-2023. | aquests es concreten en projectes, els quals
es detallen en I’Apartat 3 d’aquest document.

Per a cada projecte, es detallen diferents accions executades pels diversos membres
de Neapolis.
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PROGRAMA 1: GOVERN DIGITAL

Objectiu: Contribuir a la modernitzacié i eficiencia dels serveis oferts per I'Ajuntament.

PROJECTE 1.1
Regidoria d’Innovacié/Neapolis

PROJECTE 1.2
Infraestructures de telecomunicacions

PROJECTE 1.3
Oficina de Projectes estrategics

Objectiu especific: Coordinar les tasques de
Neapolis amb els departaments de I’Ajuntament.

Objectiu especific: Proporcionar infraestructures
que facin possible I'aplicacié de solucions
de ciutat intel-ligent.

Objectiu especific: Vincular els reptes de la ciutat
que requereixin solucions innovadores amb
oportunitats nacionals i internacionals.

>rrr

1. Coordinar Neapolis amb I’Ajuntament

2. Representacié institucional de Neapolis.
3. Projecte «TechRevolution»
4.

1.1,
1.1,
1.1,
.1.1.4. Gestio AODL

A.1.3.1. Dades i planificacié estratégica

A.1.3.2. Cerca de convocatories

A.1.3.3. Internacionalitzacié i Living Lab

A.1.3.4. Smart City i Sensoritzacié

A.1.3.5. Col-laboracions amb urbanisme i m. ambient




PROGRAMA 2: ECONOMIA DIGITAL

Objectiu: Donar suport als agents econdmics locals per a innovar.

PROJECTE 2.1 PROJECTE 2.2 PROJECTE 2.3
Gestio Edifici Neapolis Lloguer temporal d’espais Cowork, viver i hotel Neapolis
Objectiu especific: Gestionar I'edifici Neapolis Objectiu especific: Facilitar I'accés a diferents Objectiu especific: Oferir als emprenedors locals
per que sigui un espai optim per a promoure organitzacions a I'edifici Neapolis perqué puguin fer | suport per a desenvolupar les seves activitats dintre
I’economia digital. Us d’'aquest equipament municipal. de I'edifici Neapolis.
A.2.3.1. Contractes i convenis
A.2.1.1. Manteniment A.2.2.1. Admissié d’esdeveniments A.2.3.2. Atencié als usuaris
A.2.1.2. Manteniment Cowork, viver i hotel A.2.2.2. Organitzacié d'esdeveniments A.2.3.3. Col-laboracions entre usuaris i tercers
A.2.1.1. Informatica A.2.2.3. Gesti6 de I'aparcament A.2.3.4. Assessorament, informaci6 i visibilitat
usuaris
PROJECTE 2.4 PROJECTE 2.5 PROJECTE 2.6
Salut + Telecomunicacions Turisme + Gamificacio Smart Port

Objectiu especific: Donar suport a la industria
local en el camp de I'aplicacié de les noves
tecnologies a la salut en el marc del Projecte
d’Especialitzacié i Competitivitat Territorial del
Garraf.

Objectiu especific: Donar suport a la indUstria
local tradicional vinculada amb el turisme perqué
pugui oferir una ocupacié de millor qualitat gracies
a la gamificacié.

Objectiu especific: Donar suport a la industria local
tradicional vinculada amb el mar perqué integri les
noves tecnologies.

A.2.6.1. POCTEFA

A.2.4.1. PECT GARRAF A.2.5.1. Med GAIMS ; .
A.2.4.2. Test de projectes propis A.2.5.1. Gamification Hub ﬁggg gi'r?gpg?:'ss«r?eacrﬁ E(\)/:atolution»
PROJECTE 2.7 PROJECTE 2.8. PROJECTE 2.9.
Sector creatiu Forum de la Innovacié Local Solucions tecnologiques de ciutat intel:-ligent

Objectiu especific: Crear i implantar noves
tecnologies de suport a I’Administracié i a les
empreses per fer possible el desenvolupament de
solucions smart per la ciutat

Objectiu especific: Donar suport a aquest sector Objectiu especific: Acompanyar a empreses i
emergent perqué esdevingui un motor economic |emprenedors en la creacié i/o consolidacié dels seus
de la ciutat. projectes.

A.2.9.1 Disseny i implantacié de noves xarxes
A.2.9.2 Disseny i testeig de programari de captacié.
A.2.9.3 Disseny i testeig del programari d’analisi.
A.2.9.4 Transferencia i col-laboracié amb empresa

A.2.7.1. Claster audiovisual A.2.8.1. Gestié de la comunitat innovadora
A.2.7.2. Districte efimer A.2.8.2. Suport actors locals per innovar
A.2.7.3. Comunitat creativa A.2.8.3. Consolidacié projectes estrategics




PROGRAMA 3: ESCLETXA DIGITAL / TRANSICIO DIGITAL

Objectiu: Apropar les noves tecnologies a la poblacié.

PROJECTE 3.1. PROJECTE 3.2 PROJECTE 3.3
Comunicacio Campus Universitari de la Mediterrania Suport als estudiants
Objectiu especific: Oferir a la ciutadania Objectiu especific: Oferir a la ciutadania formacié Objectiu especific: Oferir als estudiants un
informacié sobre les noves tecnologies i les complementaria en tematiques i conceptes ecosistema on dur a terme els seus projectes i
oportunitats que hi ha al seu abast. innovadores. practiques.
312 Web Redpolis A.3.3.1. EPS/IDPS
20 2- APD A.3.2.1. Programar cursos i jornades A.3.3.2. Estudiants de I'ETSECCPB i I'EPSEB.
A.3.1.3. Newsletter . N
N C A.3.2.2. Web del Campus. A.3.3.3 Estudiants en practiques
A.3.1.4. Publicacions cientifiques s , g
S e . A.3.3.4. Promocié de I'emprenedoria digital
A.3.1.5. Formacié i difusio de noves tecnologies
PROJECTE 3.4 PROJECTE 3.5
Creativitat + Fabricacio digital Laboratori estrategic de Transicié Digital
Objectiu especific: Potenciar I'espai de fabricacié| Objectiu especific: Coordinar I'oferta formativa
digital de Neapolis per a apropar les noves amb les necessitats de les empreses locals
tecnologies als creatius locals. innovadores i les demandes dels nous mercats.
A.3.4.1. Espai de fabricacié digital A.3.5.1. Nous CFGM I CFGS
A.3.4.2. Plataforma Crea&Co A.3.5.2. Acords per nous estudis AV

A.3.4.3. Makers-Tecnokids A.3.5.3. Vincle amb I’'empresa i la ciutat




AJUNTAMENT DE
Vilanovai la Geltra

TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

3. FITXES DE PROJECTE

Programa 1

GOVERN DIGITAL

Objectiu

Contribuir a la modernitzacié i eficiencia dels serveis oferts per
I'Ajuntament.

Projecte 1.1. Regidoria d’Innovacido/Neapolis

Objectiu
especific

Coordinar les tasques de Neapolis amb els departaments de I’Ajuntament.

Descripcio

Aquest projecte materialitza el vincle entre Neapolis i la Regidoria

d’Empresa i Innovacié de I’Ajuntament. Inclou tasques de coordinacié i els

projectes que es gestionen des de Neapolis en nom de la Regidoria.

Activitats

A.1.1.1. Coordinar Neapolis amb Aj. Neapolis té encomanat segons
el seu estatut donar suport técnic a I’Ajuntament. El Director-Gerent de
Neapolis i Coordinador de I'Area de Promocié Economica, rep
encarrecs i els executa i/o trasllada al personal de Neapolis. (Joan
Carles Lluch).

A.1.1.2. Representacio institucional de Neapolis. Coordinacié i
direccié estrategica dels projectes realitzats pel personal de Neapolis.
Inclou les relacions entre les organitzacions amb seu a lI'edifici. |
també, la creacid de sinergies entre tots els actors de Neapolis i altres
actors locals, nacionals i internacionals. (Joan Carles Lluch).

A.1.1.2. Projecte «Tech Revolution». L'Ajuntament participa en un
projecte d’'intercanvi de bones practiques sobre els serveis que
necessiten els emprenedors digitals i innovadors. (Ester Toledo)

A.1.1.3. Gestié AODL. Des del 2018, s’han establert relacions fluides
amb els AODLs de la ciutat i de la Comarca del Garraf. Es tracta de
treballar aquestes relacions per la implementacié i conceptualitzacié
dels Plans de Treball. Inclou les tasques de Justificacié técnica i
sol-licitud de Prorroga de I’ADOL. (Ester Toledo)

Destinataris

Treballadors de I'Ajuntament i de Neapolis.

Dedicacio

40% del temps de treball total del Joan Carles Lluch.
15% del temps de treball total de I'Ester Toledo.

Cost
financament

Costos de personal i administracié.
Costos de I’AODL subvencionats pel SOC.
El projecte «TechRevolution» té un pressupost pel 2020 de 26.510€ aprox.

Resultats
indicadors

— Nombre d’activitats executats per I’Ajuntament (10)

— Nombre de sinergies entre membres de Neapolis (10)

— % de les accions del projecte Tech Revolution executades (100)
— Nombre de reunions amb els 3 AODLs de Vilanova i la Geltrd ((6)
— Nombre de reunions amb els AODLs de la Comarca del Garraf (3)
— % dels documents AODL fets (100)
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AJUNTAMENT DE

Vilanova i la Geltru

neapolis

TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 1

GOVERN DIGITAL

Objectiu

Contribuir a la modernitzacié i eficiéncia dels serveis oferts per
I'Ajuntament.

Projecte 1.2. Infraestructures de telecomunicacions

Objectiu
especific

Proporcionar infraestructures que facin possible I'aplicacié de solucions
de ciutat intel-ligent.

Descripcio

Es tracta de posar al servei de la ciutadania, i en especial de les empreses
I’equipament de Neapolis com a gestor dels serveis de telecomunicacions
basics i innovadors.

Activitats

A.1.2.1 Assessorament Tecnologic. Donar suport a altres
institucions municipals i al mateix Ajuntament a tirar endavant
projectes de caracter tecnologic i relacionats amb noves tecnologies
emergents.(Josep Farré)

A.1.2.2. Desplegament de Fibra optica. Es tracta de facilitar la
vertebracié del territori mitjancant el desplegament d’infraestructura
de telecomunicacions de banda ampla, és a dir fibra Optica. (Josep
Farré)

A.1.2.3. Telecomunicacions i gestiéo de dades. Neapolis com a
centre d’'innovacié tecnologica, ofereix serveis de telecomunicacions. A
més, Neapolis allotja tota la infraestructura TIC propi i d'altres actors
de la ciutat. Aquesta actuacid, recull la gestié que se’'n fa des de
Neapolis d’aquest servei. (Josep Farré)

A.1.2.4. Nous serveis tecnologics. Posar a disposicié de Ila
ciutadania nous serveis tecnoldogics que facilitin les tasques
quotidianes de I’Ajuntament i serveixen per a atraure noves activitats
economiques. Les start ups i PIMES innovadores necessiten un servei
de telecomunicacions que recolzi la seva situacié actual i que
afavoreixi la seva evolucié en el futur. (Josep Farré)

Destinataris

Ciutadania en general i en especial atencié a empreses i emprenedors.

Dedicacio

35% del temps de treball total del Josep Farre

Cost i
financament

Costos de personal i administracié.
Subvencions de la Diputacié de Barcelona (Societat Digital)
Aportacions d’empreses privades

Resultats i
indicadors

% del municipi cobert amb fibra optica (75)
Nombre d’'organitzacions a les quals es déna servei (25)
Nombre de serveis tecnologics innovadors oferts (4).
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AJUNTAMENT DE

Vilanova i la Geltru

neapolis

TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 1

GOVERN DIGITAL

Objectiu

Contribuir a la modernitzacié i eficiéncia dels serveis oferts per
I'Ajuntament.

Projecte 1.3. Oficina de Projectes estrategics

Objectiu Vincular els reptes de la ciutat que requereixin solucions innovadores amb
especific oportunitats nacionals i internacionals.

Neapolis dona servei a emprenedors per a engegar iniciatives innovadores

Descripcié tot oferint contactes, serveis i infraestructures especifiques. Es vol
P completar i especialitzar aquest servei i ampliar el seu abast, oferint el
servei també a empreses i al mateix Ajuntament.

— A.1.2.1. Dades i planificacié estrategica. Seqguir I'acord amb la
Mancomunitat per I'informe anual de la innovacié i adequar les dades.
Coneixer les oportunitats d’actors externs. Donar suport i promoure
processos de planificacié estrategica. (Ester Toledo)

— A.1.2.2. Cerca de convocatories per projectes estrategics. Fer
recerca d’oportunitats en I'ambit Europeu i Nacional per a
desenvolupar activitats innovadores estratégiques que generin
ocupacio. (Ester Toledo)

— A.1.2.3. Internacionalitzacié i Living Lab. Fomentar Ila
internacionalitzacié dels actius locals per a captar oportunitats

Activitats externes. Inclou I'execucié del PPl i la gestié de I'ENoLL. (Ester Toledo)

— A.1.2.4. Smart City i Sensoritzacié. Les start ups i PIMES
innovadores necessiten un servei de telecomunicacions que recolzi la
seva situacid actual i que afavoreixi la seva evolucié en el futur. (Ester
Toledo)

— A.1.1.5. Col-laboracions amb urbanisme i medi ambient. Es
col-labora amb I'Ajuntament en mateéria d’urbanisme, patologia, medi
ambient i d’Smart City. Més concretament en tasques de la Regidoria
d'Urbanisme, com per exemple, a les ponencies de Disciplina
d'Habitatge, a diagnosi d'alguns edificis, a algunes propostes de medi
ambient, etc. També es redacten portafolis i informes. (Felix Ruiz)

Destinataris Empreses i emprenedors de la ciutat.
L, 15% del temps de treball total de I'Ester Toledo.
Dedicacioé o s .
15% del temps de treball total de Felix Ruiz
Costos de personal i administracié.
Cost i | Costos de I’AODL subvencionats pel SOC.
financament | subvencions de la Diputacié de Barcelona (Societat Digital i Direccié de

Relacions Internacionals)

- Nombre d’'Informes anuals de la Mancomunitat. (1)

- Nombre de convocatories per a projectes estrategics detectades. (10)

- Nombre de sol-licituds per a projectes estrategics presentades. (4)

- Nombre d'accions del Pla de Projeccié internacional desplegades. (2)

R e .|- Nombre d’accions realitzades en el marc de la Xarxa ENoLL. (4)
. es_u ats !~ Nombre d’accions de desplegament de |'estrateégia Smart City. (2)
indicadors

Nombre d’iniciatives locals beneficiades per LoRa Wan i Sentilo. (2)
Nombre de ponencies de Disciplina d'Habitatge (36)

Nombre d'informes i port-folis (4)

Nombre d'inspeccions d'edificis (4)

Nombre de reunions a Urbanisme, Medi Ambient, etc. (10)
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TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 2

ECONOMIA DIGITAL

Objectiu

Donar suport als agents econdmics locals per a innovar.

Projecte 2.1. Gestid Edifici Neapolis

Objectiu Gestionar I'edifici Neapolis perque sigui un espai optim per a promoure

especific I’economia digital.

El mes de 8000m2 de I'edifici Neapolis i les més de 150 persones que hi

Descripcio tenen el seu lloc de treball habitual, requereixen accions minimes de

manteniment i actualitzacié que s’han de complir.

— A.2.1.1. Manteniment. Manteniment preventiu de [I'edifici en
referéncia a estructura, coberta, instal-lacions, etc., amb I'objectiu de
prevenir que es produeixin disfuncions importants, aconseguint aixi un
estalvi de diners, aixi com un estalvi de molésties als usuaris i de
disfuncions en el funcionament normal de [I'edifici. Inclou les
reparacions de totes les disfuncions que van sorgint a ['edifici
(manteniment correctiu). (Felix Ruiz)

Activitats — A.2.1.2. Manteniment del cowork, viver i hotel. Coordinacié de
les accions de manteniment i informatica amb els usuaris de les
instal-lacions. Petites compres i manteniments dels espais i serveis que
s'ofereixen. (Mar Bosch)

— A.2.1.3. Informatica. Mantenir i vetllar per la seguretat en I'edifici
Neapolis. També Es tracta de mantenir el servei que déna Neapolis als
seus usuaris habituals (empreses, incubadora i coworkers) en
condicions. (Josep Farré)

Destinataris Usuaris de I'edifici Neapolis

10% del temps de treball total d’en Josep Ferre

Dedicacio 10% del temps de treball total de la Mar Bosch

25% del temps de treball total d’en Felix Ruiz

Cost i . - .

k Costos de personal i administracio.

financament

Resultats i — Nombre d’accions d’informatica i seguretat programades. (12)

indicadors — Import destinat a informatica i seguretat. (2.200 €)
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Programa 2

ECONOMIA DIGITAL

Objectiu

Donar suport als agents econdmics locals per a innovar.

Projecte 2.2. Lloguer temporal d’espais

Objectiu Facilitar I'accés a diferents organitzacions a I’edifici Neapolis perqué
especific puguin fer Us d’aquest equipament municipal.
Cessié de I'auditori, platd, sales de reunions, formacié i aparcament de
Descripcié I’edifici Neapolis per a fires, congressos i jornades per a activitats
P relacionades i vinculades amb el projecte de Neapolis i que afavoreixin la
innovacié de la tecnologia, el disseny i I'esperit empresarial.

— A 2.2.1. Admissié d’esdeveniments. Atencié telefonica i presencial
als interessats en fer servir |'edifici Neapolis. (Marga Luz)

— A 2.2.2. Organitzacié d’esdeveniments. Seleccié dels

Activitats esdeveniments i la seva calendaritzacié Suport logistic i facilitacié de
serveis complementaris. (Marga Luz)

— A 2.2.3. Gesti6 de I’aparcament de I’edifici. Gesti6 dels abonats,
gestié de I'aparcament de rotacié pels visitants i usuaris temporals de
les instal-lacions. (Marga Luz)

Destinataris Ajuntament, empreses, emprenedors i organitzacions.
Dedicacio 40% del temps de treball total de la Marga Luz
Cost i | Costos de personal i administracid.
financament | Ingressos generats per I'arrendament dels espais.
— Ingressos generats per |I'auditori. (6.500 €)
Resultats i — Ingressos generats pel platé. (4.000 €)
indicadors — Ingressos generats per les sales de reunié i formacid. (2.000 €)

Ingressos generats pel parquing. (17.000 €)
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TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 2 ECONOMIA DIGITAL

Objectiu Donar suport als agents econdmics locals per a innovar.

Projecte 2.3. Cowork, viver i hotel Neapolis

Objectiu Oferir als emprenedors locals suport per a desenvolupar les seves
especific activitats dintre de I'edifici Neapolis.

Gestié de les estacions de cowork, despatxos del viver i oficines amb
Descripcio activitats relacionades i vinculades amb el projecte de Neapolis i que
afavoreixin la innovacié de la tecnologia, el disseny i I'esperit empresarial.

— A.2.3.1. Contractes i convenis. Estudi de la idoneitat dels projectes
candidats a la cessid/llicencia d'Us de les estacions de cowork,
despatxos del viver i oficines de I'edifici. Gestié de la distribucié de les
start ups als despatxos. Es té en compte que el candidat encaixi amb
els objectius de Neapolis, la comunitat establerta, que sigui viable i
altres requeriments intrinsecs de I’espai. (Mar Bosch)

— A.2.3.3. Atencio als usuaris. Atencié als usuaris de les estacions de
cowork, despatxos del viver i oficines de I'hotel. Inclou: dialeg constant
amb els usuaris, gestié de la comunitat, accions de foment de I'esperit
empresarial i la interactuacié entre els emprenedors allotjats i
I'organitzacié d’esdeveniments relacionats amb I'emprenedoria. (Mar
Bosch)

— A.2.3.4. Col-laboracions entre usuaris i tercers. Gesti6 de les
demandes i ofertes de treball connectant empreses i institucions de la
ciutat (upc, ajuntament, mancomunitat, etc) amb emprenedors
allotjats tant per la borsa de treball com per a la creacié de sinergies i
possibles col-laboracions. (Mar Bosch)

— A.2.3.5. Assessorament, informacio i visibilitat dels usuaris.
Gestié de les consultes amb la col-laboracié de la diputacié,
mancomunitat, accid, gestories, imet, empresa de I'’Ajuntament.
Informacié de jornades, formacions, subvencions, etc. Directori
d’empreses a I'edifici i a plataformes digitals. (Mar Bosch)

Activitats

Destinataris Emprenedors i Pimes

Dedicacio 70% del temps de treball total de la Mar Bosch
.| Costos d’administracio.
Cost i , .
i Ingressos generats per I'arrendament dels espais.
financament . . .
Col-laboracions amb altres administracions.
— Nombre de contractes i convenis en curs. (30)
— % d’ocupacié de les estacions del cowork. (75%)
— % d’ocupacié dels despatxos del viver. (90%)
Resultats i — % d’'ocupacié de les oficines. (95%)
indicadors — Nombre d’organitzacions que donen suport de consultoria (6)

— Nombre d’emprenedors atesos (externs i interns). (33)
— Nombre de PIMES ateses. (4)
— Nombre d’activitats de suport a I'emprenedor. (12)
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AJUNTAMENT DE

Vilanova i la Geltru

TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 2

ECONOMIA DIGITAL

Objectiu

Donar suport als agents economics locals per a innovar.

Projecte 2.4. Salut + Telecomunicacions

Donar suport a la inddstria local en el camp de I'aplicacié de les noves

Objecti . . " o
Jec,]|:1 tecnologies a la salut en el marc del Projecte d'Especialitzacio i
especiric Competitivitat Territorial del Garraf.
Neapolis forma part del PECT Garraf, sobre I'especialitzacié intel-ligent de
Descripcid la comarca en I'aplicacié de les noves tecnologies a I'ambit de la salut i el
benestar, amb una accié de suport a emprenedors locals en aquest ambit.
— A.2.2.1. Segquir el projecte «<PECT Garraf». Es tracta de treballar en
aquest projecte per a fomentar I'ocupacié en aquest ambit. Es tracta
de donar suport a empreses locals que treballin aquest ambit a partir
de serveis pendents de definir. Inclou treballar per a desenvolupar un
Activitats espai eHealth i en la representacié institucional de la iniciativa. (Ester
Toledo i Joan Carles Lluch)
— A.2.2.2. Test de projectes propis. Generacié d’una prova pilot en el
seguiment i modificacié d’habits de salut de malalts amb diabetis tipus
2 i persones dependents fent servir dispositius tecnologics. (Josep
Farre)
Destinataris Emprenedors i empreses de I'ambit sociosanitari i tecnologic.
10% del temps de treball total de I'Ester Toledo
. . 15% del temps de treball total d’en Josep Farré
Dedicacio ,
10% del temps de treball total d’en Joan Carles Lluch
100% del temps de treball total d’un nou técnic/a.
Costos de personal i administracio.
Cost i | Costos de I’AODL subvencionats pel SOC
financament | Aportacions d’empreses privades
El projecte «PECT Garraf» té un pressupost per al 2020 de 94.250 € aprox.
- Percentatge d’execucié del projecte «PECT Garraf» per al 2020. (100)
Resultats i - Nombre d’iniciatives eHealth assessorades. (5)
indicadors - Nombre de reunions amb altres organitzacions eHealth. (10)

Nombre de projectes propis. (4)

PAIF 2020 DE L'E.P.E.L. NEAPOLIS.

// Pagina 19




AJUNTAMENT DE

Vilanova i la Geltru

TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 2

ECONOMIA DIGITAL

Objectiu

Donar suport als agents economics locals per a innovar.

Projecte 2.5. Turisme + Gamificacio

Objectiu
especific

Donar suport a la industria local tradicional vinculada amb el turisme
perqué pugui oferir una ocupacié de millor qualitat gracies a la gamificacié.

Descripcio

Potenciar els actius locals com el sector turistic, empreses locals de
gamificacié i el CFGS de videojocs de la ciutat gracies al projecte
MedGAIMS aconseguit durant el 2019.

Activitats

A.2.3.1. Seguir el projecte «Med GAIMS». Es tracta de treballar en
aquest projecte per a fomentar I'ocupacié en aquest ambit. Es tracta
de donar suport a empreses locals que treballin aquest ambit a partir
de serveis ja definits en el marc del projecte MedGAIMS com
organitzacié d’esdeveniments i accions de networking, entre d’altres.
(Ester Toledo)

A.2.3.2. Gamification hub. Com a resultat del suport donat a alguns
emprenedors allotjats a Neapolis i per aprofitar les sinergies que
puguin esdevenir del projecte MedGAIMS, s’ha iniciat el
desenvolupament d’un espai dedicat a la gamificacié en una de les
oficines de Neapolis. (Joan Carles Lluch),

Destinataris

Agents locals (Administracié publica, Activitats Econdmiques, Ciutadania).

Dedicacio

10% del temps de treball total d’en Joan Carles Lluch
10% del temps de treball total de I'Ester Toledo
50% del temps de treball total d’un nou técnic/a.

Cost i
financament

Costos de personal i administracid.
Costos de I’AODL subvencionats pel SOC
El projecte «Med GAIMS» té un pressupost per al 2020 de 80.000 € aprox.

Resultats i
indicadors

- Percentatge d’'execucio6 del projecte «MedGAIMS» per al 2020. (100)
Nombre d'accions de coordinacié amb I’AODL de Turisme. (4)

- Nombre d’iniciatives de gamificacié assessorades. (5)

- Nombre de reunions amb altres organitzacions de gamificacid. (5)

- Nombre d’organitzacions del Gamification hub. (4)
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TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 2

ECONOMIA DIGITAL

Objectiu

Donar suport als agents econdmics locals per a innovar.

Projecte 2.6. Smart Port

Objectiu Donar suport a la industria local tradicional vinculada amb el mar perqué
especific integri les noves tecnologies.
Un dels sectors detectats com a estratégics segons el Pla de Projeccié
Descripcio Internacional de la ciutat és el sector vinculat amb I’economia blava. Es
vol comencar a treballar aprofitant oportunitats actuals.

— A.2.6.1. Financament internacional. Com a resultat de les
accions realitzades en I'observatori d’oportunitats, s’esta presentant
una candidatura a un projecte europeu de suport a I'emprenedor
digital en aquest ambit. Durant el 2020, és cercaran altres
oportunitats. (Joan Carles Lluch)

Activitats — A.2.6.2. Diagnosi Smart Port. S’ha sol‘licitat suport a la Diputacié
de Barcelona per a desenvolupar un estudi en aquest camp. (Joan
Carles Lluch)

— A.2.6.3. Sinergies «Tech Revolution». Una part de les ciutats del
projecte tenen mar, i estarien interessades en treballar aquest ambit.
(Joan Carles Lluch)

Destinataris Empreses i emprenedors del sector mar.
Dedicacio 10% del temps de treball total d’en Joan Carles Lluch
et .| Costos de personal i administracié.
] Subvencions de la Diputacié de Barcelona (Societat Digital)
financament i
Projecte POCTEFA.
Resultats i . . .
. — Nombre d’accions subvencionades aconseguides. (3)
indicadors
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TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 2

ECONOMIA DIGITAL

Objectiu

Donar suport als agents economics locals per a innovar.

Projecte 2.7. Sector creatiu

Objectiu
especific

Donar suport a aquest sector emergent perqué esdevingui un motor
economic de la ciutat.

Descripcio

Un dels sectors detectats com a estratégics segons el Pla de Projeccié

Internacional de la ciutat és el sector vinculat amb el sector creatiu. Es un
sector que ja s'ha treballat des de fa temps i es continua en aquesta linia.

Activitats

A.2.7.1. Cluster audiovisual. Durant el 2017, Neapolis va esdevenir
socia del Cluster Audiovisual de Catalunya i el director de Neapolis
exerceix de vocal dintre de la junta directiva. En aquest marc es vol
treballar I'atraccié a la ciutat de noves indUstries Média, creatives i del
coneixement, les actuals i els nous ninxols relacionats amb VR (realitat
virtual) AR (realitat augmentada), mixta o immersiva. Es persegueix
crear una industria potent, amb una marca estratégica en un sector en
embranzida, amb la incorporacié de talent propiciat per nous actors
que el cluster i, en especial, el centre de dinamitzacié tractara de
cercar, animar, professionalitzar i fer valdre per a la ciutat i per aquesta
nova economia creativa. (Joan Carles Lluch).

A.2.7.2. Districte efimer. A causa de I'alt grau d’ocupacié de
Neapolis, al voltant del 90%, s'ha iniciat una linia de treball que
contempla tant I'optimitzacié dels espais de I’edifici de Neapolis com
de recerca de nous espais fora d’aquest. Start ups i PIMES innovadores
necessiten solucions urbanistiques especifiques. Crear i mantenir
condicions per atreure inversions tecnologiques i creatives. (Ester
Toledo)

A.2.7.3. Comunitat creativa. Ampliar del corpus d’empreses i
emprenedors del sector de la creativitat i la innovacié per
complementar les dades existents i afinar millor els resultats en relacié
amb les seves necessitats. Incorporar aquestes dades a les anteriors
edicions de I'informe sobre la comunitat Creativa per crear un
document que esdevingui la principal eina de treball per donar suport i
oferir servei a les empreses del sector. (Jordi Ubeda)

Destinataris

Empreses i emprenedors del sector creatiu i tecnologic.

Dedicacio

10% del temps de treball total d’en Joan Carles Lluch
15% del temps de treball total d’en Jordi Ubeda
05% del temps de treball total de I'Ester Toledo

Cost
financament

; Costos de personal i administracié.
Costos de I’AODL subvencionats pel SOC

Subvencions de la Diputacié de Barcelona (Promocié Economica)

Resultats i
indicadors

Nombre d’accions treballades en el marc del Clister.
Nombre d’accions aconseguides en el marc del ClUster.
Nombre d’accions en el marc del projecte Efimer.
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TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 2

ECONOMIA DIGITAL

Objectiu

Donar suport als agents economics locals per a innovar.

Projecte 2.8. Forum de la Innovacioé Local

Objectiu
especific

Acompanyar a empreses i emprenedors en la creacio i/o consolidacié dels
seus projectes.

Descripcio

Els més de 10 anys de funcionament de Neapolis han donat lloc a una
comunitat innovadora. Cal desenvolupar les capacitats d’aquesta
comunitat local perqué sigui un motor permanent d’'idees estratégiques.

Activitats

A.2.8.1. Gestio de la comunitat innovadora. Com al resultat del
Pla de Treball 2019 es disposa d’una comunitat i una plataforma digital
sobre la qual pivotara la iniciativa. Cal dotar-la de contingut que
expliqui la iniciativa, de comissions concretes per a engegar projectes i
per a la promocié d’aquests, aixi com una agenda d’activitats. (Ester
Toledo i Jordi Ubeda)

A.2.8.2. Suport als actors locals interessats a innovar. Posar a
disposicié de qualsevol actor local un punt de contacte per resoldre
glestions relacionades amb la innovacié. S'atendra a Neapolis, en
I'horari de treball de I'AODL. Es portara un registre de les persones
interessades en el servei i s'obrira un expedient dels que requereixin
accions de seguiment. Es donara especial importancia a les
col-laboracions formacié/empresa. (Ester Toledo i Jordi Ubeda)

A.2.8.3. Consolidacié i suport a projectes estrategics. Es vetllara
perqué les iniciatives que surtin d’aquest projecte es converteixin en
projectes reals com els que ja formen part del Programa 2 amb els
mitjans establerts al projecte 1.2. (Ester Toledo)

Destinataris

Agents locals (Administracié publica, Activitats Economiques, Ciutadania i
Formacié/Recerca).

Dedicacio

20% del temps de treball total de I'Ester Toledo
10% del temps de treball total d’en Jordi Ubeda

Cost i
financament

Costos de personal i administracio.

Costos de I’AODL subvencionats pel SOC

Subvencions de la Diputacié de Barcelona (Relacions Internacionals)
El projecte «Tech Revolution» en financara una part.

Resultats i
indicadors

Nombre d’actors locals i externs implicats en el Consorci. (25)

Nombre d’expedients d’'actors interessats en la innovacié. (10)
Nombre de propostes de projectes que generin ocupacié al territori. (5)
Nombre de reunions del consorci executades. (4)

Nombre accions de col-laboracions formacié/empresa. (3)
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TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 2

ECONOMIA DIGITAL

Objectiu

Donar suport als agents econdmics locals per a innovar.

Projecte 2.9. Solucions tecnologiques de ciutat intel-ligent

Objectiu
especific

Creacié i implantacié de noves tecnologies de suport a I'’Administracié i a
les empreses per fer possible el desenvolupament de solucions smart per
la ciutat

Descripcidé

Per I’execucié dels plans de la ciutat per esdevenir «intel-ligent» cal dotar-
la de capacitats per fer-ho. Aquestes es basen en sistemes de captacid i
processament de dades que en I'actualitat no estan completament
implantades i que cal fer-ho.

Activitats

- A.2.9.1 Disseny i implantacié de noves xarxes. Com a resultat del
desplegament a edificis municipals d’'una xarxa de sensors es va aprofitar
per desplegar una infraestructura de radio-comunicacions que cal seguir
afinant. (Josep Farré)

- A.2.9.2 Disseny i testeig de programari de captacié. Al darrera de
la infraestructura de comunicacions hi ha tot una serie de programari que
cal anar ampliant i afinant pel correcte funcionament del sistema. (Josep
Farré)

- A.2.9.3 Disseny i testeig del programari d’analisi. Les dades
recollides sén emmagatzemades en una base de dades de la qual cal
extreure informacidé que puguin ser interpretades. Cal desenvolupar
aquesta tecnologia. (Josep Farré)

- A.2.9.4 Transferencia i col-laboracié amb empresa. Tot el sistema
esta pensat per aprofundir el treball public-privat de gestié de la ciutat,
millorar la gestié d’aquesta, i fomentar I'aparicié d'un sistema local
d’innovacié que permeti a empreses amb seu al territori exportar la
tecnologia a altres ciutats. (Josep Farré)

Destinataris

Agents locals (Administracié publica, Activitats Economiques, Ciutadania i
Formacié/Recerca).

Dedicacio

25% del temps de treball total de Josep Farré

Cost i
financament

Costos de personal i administracié.
Subvencions de la Diputacié de Barcelona
Financament municipal

Resultats i
indicadors

Nombre d’actors locals i externs implicats. (4)

Nombre d’'expedients d’actors interessats en la innovacié. (4)

Nombre de propostes de projectes que generin ocupacié al territori. (2)
Nombre accions de col-laboracions amb empresa. (3)
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TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 3 ESCLETXA DIGITAL / TRANSICIO DIGITAL

Objectiu Apropar les noves tecnologies a la poblacié.

Projecte 3.1. Comunicacidé

Objectiu Oferir a la ciutadania informacié sobre les noves tecnologies i les
especific oportunitats que hi ha al seu abast.

La comunicacié és una activitat clau per a capitalitzar la tasca feta des de
Descripcio Neapolis i per a poder donar serveis generals a la ciutadania tot reduint les
escletxes digitals i executant una veritable transicié digital del municipi.

— A.3.1.1. Web Neapolis i Xarxes socials. A causa de actualitzacions
a les xarxes d’internet, la web de Neapolis probablement deixara de ser
visible. Altrament, cal actualitzar els continguts de manera agil, cosa
que no permet I'actual web. Per aquest motiu, surant aquest 2018, es
proposa fer una nova web. (Joan Carles Lluch i Jordi Ubeda)

— A.3.1.2. App VNG+. Des de I’'any 2012 Neapolis treballa en la App
VNG+, la qual va ser co-creada entre Neapolis i I'empresa local Spotlio.
Aquesta App cada cop esta agafant més representativitat a escala
local, i cal treballar perqué esdevingui una eina de ciutat reconeguda.
(Joan Carles Lluch)

— A.3.1.3. Newsletter. Disposar d’un espai de comunicacié on posar a

Activitats disposici6 del public les noticies, agenda i recomanacions que es fan
des de I’equip de Neapolis. (Jordi Ubeda i Ester Toledo)

— A.3.1.4. Publicacions cientifiques. Publicaci6 d'articles a revistes de
I'ambit de I'enginyeria i de I'ambit cientific, sobre projectes
desenvolupats a Neapolis. Les revistes a on s'envien aquests articles
son d'elevat prestigi i factor d'impacte. Aixo fa que la publicacié
d'aquests articles aporta beneficis a Neapolis i al seu desenvolupament
futur, al produir una imatge positiva de Neapolis a escala internacional,
en ambits estrategics i molt lligats a la missié transversal de Neapolis,
com sén la innovacid, I'enginyeria i la ciencia. (Felix Ruiz )

— A.3.1.5. Formacio i difusid de les noves tecnologies
disponibles. Creacié d'espais de difusié i formacié local per a la
utilitzacié dels nous recursos. (Josep Farré)

Destinataris Ciutadania en general.

10% del temps de treball total d’en Joan Carles Lluch
15% del temps de treball total d’en Jordi Ubeda
Dedicacio 5% del temps de treball total de I'Ester Toledo

15% del temps de treball total d’en Felix Ruiz

5% del temps de treball total d’en Josep Farré

Cost i | Costos de personal i administracid.
financament | Costos de I’AODL subvencionats pel SOC

Resultats i — Nombre de comunicacions generades (24)
indicadors — Nombre d’accions de comunicacié sobre la internacionalitzacio (6)
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Programa 3

ESCLETXA DIGITAL / TRANSICIO DIGITAL

Objectiu

Apropar les noves tecnologies a la poblacid.

Projecte 3.2. Campus Universitari de la Mediterrania

Objectiu Oferir a la ciutadania formacié complementaria en tematiques i conceptes
especific innovadores.

El Campus Universitari de la Mediterrania és una iniciativa de I'Ajuntament

Descripcié de Vilanova i la Geltrd, la Universitat Politecnica de Catalunya (UPC) i
p I'Institut Europeu de la Mediterrania (IEMed) amb col-laboracié de I'Institut
Municipal d'Educaci6 i Treball (IMET).

— A.3.2.1. Programar cursos i jornades. Es tracta d'un servei de
referéncia interdisciplinari a través de la celebracié de cursos i altres
activitats en diferents ambits: Societat, Cultura i Turisme, Medi

Activitats Ambient, Societat de la Informacié, Ciéncia i Teécnica, i Economia i
Empresa. (Felix Ruiz)
— A.3.2.2. Web del Campus. La web del campus s’esta actualitzant.
Aquesta tasca continuara durant I'any 2020 (Felix Ruiz)
Destinataris Ciutadania en general
Dedicacio 30% del temps de treball total d’en Felix Ruiz
Cost i | Costos d’administracié.
financament | Partida pressupostaria de I’Ajuntament valorada en 3.000 €.
— NUm Activitats programades (22)
— NUm Activitats realitzades (17)
. — NUm Matricules realitzades (450)
Resultats i o
.. — % Valoracié «Molt adequat» (50%)
indicadors

% Valoracié «Adequat» (40%)
Accions de difusié (20)
NUmero de noticies vinculades al CUM (10)
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Objectiu Apropar les noves tecnologies a la poblacié.

Projecte 3.3. Suport als estudiants

Objectiu Oferir als estudiants un ecosistema on dur a terme els seus projectes i
especific practiques.

Es tracta de diverses accions que es fan des de Neapolis per a apropar als
Descripcio estudiants a I'inici de la seva carrera professional en el mén de la
innovacié i I'emprenedoria.

— A.3.3.1. EPS/IDPS. Des de fa varia anys, Neapolis i I'EPSEVG
col-laboren en la realitzacié de projectes internacionals. Es tracta dels
EPS (European Project Semester) i dels IDPS (International Design
Project Semester), realitzats amb estudiants d'enginyeria de diferents
paisos, en fase de projecte final de carrera. Aquests projectes es
realitzen en llengua anglesa, i aborden tematiques relacionades amb la
innovacié tecnolodgica, que puguin representar un benefici i un retorn
pel futur i evolucié de Neapolis, i que en conseqliencia també
representin un benefici pel territori. (Josep Farré i Felix Ruiz)

— A. 3.3.2. Estudiants de I'ETSECCPB i 'EPSEB. Neapolis coordina la
col-laboracié d'estudiants de I'ETS d'Enginyeria de Camins, Canals i
Ports de Barcelona (ETSECCPB) i de I'EPS d'Edificacié de Barcelona
(Enginyeria d'Edificaci6-EPSEB), ambdues de la UPC, per tal de
desenvolupar projectes que siguin d'utilitat pel municipi, en els ambits
de I'enginyeria civil, el medi ambient, I'enginyeria de I'edificacié, la
sostenibilitat, etc. (Felix Ruiz)

— A.3.3.3. Estudiants en practiques. Neapolis des de ja fa anys dona
suport a les practiques en empresa que es realitzen als cicles formatius
de grau mitja i a altres formacions que es fan a la ciutat. El servei
també beneficia a les empreses locals, qui reben suport temporal per
part dels estudiants. (Mar Bosch, Josep Farré i Ester Toledo)

— A.3.3.4. Promocio de I’emprenedoria digital. Visites guiades a
I'Edifici Neapolis a alumnes estudiants de graus tecnologics dels
instituts i de formacions especifiques d’emprenedoria de la ciutat, aixi
com connectar alumnes en practiques per a les empreses allotjades.
(Mar Bosch)

Activitats

Destinataris Estudiants de diferents disciplines i titulacié.

10% del temps de treball total d’en Josep Farré
10% del temps de treball total de la Mar Bosch

Dedicacio
5% del temps de treball total de I'Ester Toledo
15% del temps de treball total d’en Felix Ruiz
Cost i | Costos de personal i administracié.

financament | Costos de I’AODL subvencionats pel SOC

— Nombre de projectes proposats

Resultats i — Nombre de projectes realitzats

indicadors — Accions de difusié

— Nombre de col-laboracions empresa/formacié

PAIF 2020 DE L'E.P.E.L. NEAPOLIS. /| Pagina 27




AJUNTAMENT DE
Vilanova i la Geltru

neapolis

TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Programa 3

ESCLETXA DIGITAL / TRANSICIO DIGITAL

Objectiu

Apropar les noves tecnologies a la poblacié.

Projecte 3.4. Creativitat + Fabricacié Digital

Objectiu
especific

Potenciar la iniciativa local privada de posada en funcionament d’un espai
de fabricacié digital perque generi ocupacio i apropi les noves tecnologies
a la poblacié en general.

Descripcid

Neapolis disposa d’un espai Maker. Caldra treballar per a mantenir, ampliar
i dinamitzar aquest espai.

Activitats

— A.3.5.1. Gestionar I’espai de fabricacié digital de Neapolis. A
Neapolis es déna suport a emprenedors locals relacionats amb el mon
Maker, aportant contactes i espai per a realitzar la seva activitat.
Gracies al projecte «Creative Makers», s’ha de millorar aquest espai i
gestionar-ho perqué doni un bon servei als emprenedors locals. Cal
aconseguir recursos tecnics i economics per al seu desenvolupament.
Tant de fons europeus com nacionals i promocionar-lo entre actors
locals i externs pergue en facin Us. (Ester Toledo i Mar Bosch)

— A.3.5.2. Plataforma Crea&Co. Desenvolupar els serveis previstos al
portal web Crea&Co. Aquests sén serveis orientats a donar cobertura a
necessitats especifiques expressades pels emprenedors del sector.
Generar, cohesionar i fer créixer la comunitat d’emprenedors locals des
del foment d’activitats que comporten elements propis de les
economies col-laboratives amb una important carrega de treball
cooperatiu, d’'implicacié, autogestié i comparticié de recursos. En
avancar en la cohesié de la comunitat també es fa un pas més per
apoderar als usuaris progressivament en la gestié i el manteniment del
recurs (el portal web). L'objectiu finalista és que la comunitat pugui
acabar gestionant de forma autdonoma el recurs i generar un model
d’eina que es pugui replicar en altres contextos territorials. (Jordi
Ubeda)

— A.3.5.3. Makers- Tecnokids. Gestié i organitzacié d'activitats (Mar
Bosch)

Destinataris

Agents locals i externs (Activitats Economiques i Ciutadania).

Dedicacio

10% del temps de treball total de I'Ester Toledo
10% del temps de treball total de la Mar Bosch
10% del temps de treball total d’en Jordi Ubeda

Cost
financament

Costos de personal i administracio.
Costos de I’AODL subvencionats pel SOC

Resultats i
indicadors

- Nombre d’accions de gestié de I'espai de fabricacié digital. (5)

- Nombre de col-laboracions o nous usuaris de I'espai de fabricacié d. (3)

- Nombre de reunions organitzacions externes sobre I'espai de fabricacié
digital. (4)
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Objectiu

Apropar les noves tecnologies a la poblacié.

Projecte 3.5. Laboratori estrategic de Transicié Digital

Objectiu Coordinar |'oferta formativa amb les necessitats de les empreses locals
especific innovadores i les demandes dels nous mercats.
Descripcid
— A.3.6.1. Nous CFGM I CFGS. El Pla Director en Formacié en
Tecnologies de la Informacié, la Comunicacié i Creativitat (TICC),
marcar les directrius per millorar |'oferta formativa de Vilanova i la
. Geltrd en aquest ambit. A partir del Pla Director de Formacié TICC, es
Activitats va considerar interessant la idea de realitzar un CFGS en APP’s,
Realitat Virtual i Realitat Augmentada a Vilanova i a Geltrd.
— A.3.6.3. Acords per nous estudis AVV.
— A.3.6.4. Vincle amb I’empresa i la ciutat.
Destinataris Estudiants, emprenedors i empresaris del sector creatiu.
Dedicacio 10% del temps de treball total d’en Joan Carles Lluch
Cost i . - .
k : Costos de personal i administracio.
financament
Resultats i
indicadors
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AJUNTAMENT DE
Vilanova i la Geltru

4. PRESSUPOST

4.1. Personal i dedicacio

neapolis

TECNOLOGICAMENT MED!

ITERRANIS

Joan Carles Lluch

Josep Farré

Marga Luz

Mar Bosch

Félix Ruiz

Ester Toledo

Jordi Ubeda
Tecni/a MedGAIMS

Técni/a PECT

P.1.1. Regidoria d’Innovacié/Neapolis

1.1.1. Coordinar Neapolis amb I’Ajuntament
.1.1.2. Representacié institucional Neapolis.
1.1.3 Projecte «TechRevolution»

1.1.4. Gestié AODL

>> > >

N
o

[
U1

P.1.2. Infraestructures de
telecomunicacions
Assessorament tecnologic a I'Aj.
Desplegament de Fibra optica
Telecomunicacions i gestié de dades
Nous serveis tecnologics

35

Dades i planificacié estratégica
Cerca de convocatories
Internacionalitzacié i Living Lab
Smart City i Sensoritzacié

1.
2.
3.
4.
.3. Oficina de Projectes estrategics
1.
2.
3.
4.
.5. Col-laboracions urbanisme i m. Amb.

10

15

15

P.2.1. Gestio Edifici Neapolis
A.2.1.1. Manteniment
A.2.1.2. Manteniment Cowork, viver i hotel
A.2.1.1. Informatica

10

10

25

P.2.2. Lloguer temporal d’espais
A.2.2.1. Admissi6 d’esdeveniments
A.2.2.2. Organitzacié d’esdeveniments
A.2.2.3. Gestié de I'aparcament

40

P.2.3. Cowork, viver i hotel Neapolis
A.2.3.1. Contractes i convenis
A.2.3.2. Atenci6 als usuaris
A.2.3.3. Col-laboracions entre usuaris i tercers
A.2.3.4. Assessorament, informacid i visibilitat

70

P.2.4. Salut + Telecomunicacions
A.2.4.1. PECT GARRAF
A.2.4.2. Test de projectes propis

10

15

10

100

P.2.5. Turisme + Gamificacio
A.2.5.1. Med GAIMS
A.2.5.1. Gamification Hub

10

15

50

P.2.6. Smart Port
A.2.6.1. POCTEFA
A.2.6.2. Diagnosi Smart Port
A.2.6.3. Sinergies «Tech Rveolution»

10
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Vilanova i la Geltru

neapolis

TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

Joan Carles Lluch

Josep Farré

Marga Luz

Mar Bosch

Félix Ruiz

Ester Toledo

Jordi Ubeda

Tecni/a MedGAIMS

Técni/a PECT

P.2.7. Sector creatiu
A.2.7.1. Claster audiovisual
A.2.7.2. Districte efimer
A.2.7.3. Comunitat creativa.

=
o

U

P.2.8. Forum de la Innovacié Local
.8.1. Gestié de la comunitat innovadora
.8.2. Suport actors locals per innovar

.8.3. Consolidacié projectes estrategics

20

10

.9. Solucions tec. de ciutat intel-ligent
.1 Disseny i implantacié de noves xarxes
.2 Disseny i testeig programari captacié.
.3 Disseny i testeig programari d’analisi.
.4 Transferéncia i col-laboracié empresa

NNNNN I\JNN

>rrry | >>>
0o o;

25

P.3.1. Comunicacio
A.3.1.1. Web Neapolis
A.3.1.2. App VNG+
A.3.1.3. Newsletter
A.3.1.4. Publicacions cientifiques
A.3.1.5. Formacié i difusié de noves tec.

10

15

15

P.3.2. Campus Universitari de la
Mediterrania
A.3.2.1. Programar cursos i jornades
A.3.2.2. Web del Campus.

30

P.3.3. Suport als estudiants
A.3.3.1. EPS/IDPS
A.3.3.2. Estudiants de I'ETSECCPB i I'EPSEB.
A.3.3.3 Estudiants en practiques
A.3.3.4. Promocié de I'emprenedoria digital

10

10

15

P.3.4. Creativitat + Fabricacio digital
A.3.4.1. Espai de fabricacié digital
A.3.4.2. Plataforma Crea&Co
A.3.4.3. Makers-Tecnokids

10

10

10

P.3.5. Laboratori estratéegic de Transicié
Digital
A.3.5.1. Nous CFGM I CFGS
A.3.5.2. Acords per nous estudis AV
A.3.5.3. Vincle amb I'empresa i la ciutat

10

Administracié i comptabilitat

60

100
%

100
%

100
%

100
%

100
%

100
%

50
%

50
%

100
%
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TECNOLOGICAMENT MEDITERRANIS

4.2. Despeses

DESPESES 2020

Capitol 1 Despeses de personal 221.846
13 Personal laboral 171.696
6400 SOUS | SALARIS PERSONAL NEAPOLIS 126.012
6400 MedGAIMS 15.228
6400 PECT 30.456
16 Quotes i despeses a carrec del treballador 50.150
6420 SEGURETAT SOCIAL PERSONAL NEAPOLIS 36.806
6420 MedGAIMS 4.448
6420 PECT 8.896
Capitol 2 DESPESES CORRENTS DE BENS | SERVEIS 429.921
20 Arrendaments i canons 1.700
6210 ARRENDAMENTS | CANONS 1.700
21 Reparacions, manteniment i conservacié 53.976
6220 MANTENIMENTS | REPARACIONS 30.000]
6229 FONS PER REFORMES | MANTENIMENT 23.976
Material i subministres 374.245
6290 ALTRES DESP ( menors/impremta.....) 15.000
6290 PECT 12.500
6290 MedGAIMS 3.000]
6290 FIL 4.225
6280 SUBMINISTRAMENT ELECTRIC 70.000
6280 SUBMINISTRAMENT AIGUA 1.570
6280 SUBMINISTRAMENT TELEFON, INTERNET 12.000
6240 TRANSPORTS 1.000
6240 PECT 3.500]
6240 MedGAIMS 7.500
6240 URBACT Il 3.900]
6270.1 CONFERENCIES | CONGRESOS 2.000
6270.6 PUBLICITAT / REL. PUBLIQUES 1.000
6270 PECT 2.500
6230 SERVEIS PROFESSIONALS 40.000
6230 PECT 18.250
6230 MedGAIMS 29.000|
6230 URBACT Il 10.250
6230 EFIMER 11.250
6290 SERVEIS DE NETEJA 20.500
6290.6002 TECNICS AUDITORI 6.000
6290 SERVEIS DE CONTROL D'ACCES 97.250)
6310 TRIBUTS 2.050
Capitol 3 DESPESES FINANCERES 900

35 Altres despeses financeres
6260 COMISSIONS BANCARIES 900
TOTAL DESPESES 652.667
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Vilanova i la Geltru neapolis
4.3. Ingressos
Capitol 3 Taxes preus publics i altres ingressos 383.992
34 Preu public 254.444
7050.0001 CESSIO D'ESPAIS 153.806
7050.4001 LLICENCIES COWORK 65.144
7050.1001 LLOGUER AUDITORI 6.500
7050.0002 LLOGUER PLATO 4.000
7050.1003 LLOGUER SALA FORMACIO 2.000
7050.1009 VENDES TECNICS AUDITORI 2.500
7050.1010 CESSIO D'ESPAIS TELECOMUNICACIONS 2.294
7050.4002 INGRESSOS CONSUMIBLES COWORKING 1.200
7050.6001 VENDES PARQUING ROTACIO 6.000
7050.6002 VENDES PARQUING ABONAMENT 11.000
38 Reintegrament operacions corrents 94.011
7050.2001 RETORN DESPESES CONSUMS 45.000
7050.2002 RETORN DESPESES NETEJA 4.500
7050.2003 RETORN DESPESES MANTENIMENT 12.327
7050.2004 RETORN DESPESES VIGILANCIA 32.184
39 Altres ingressos 35.537
7050.3001 APORTACIO AJUNTAMENT amb partida 35.537
Capitol 4 Transferéncies corrents 268.675
40 de I'Admistracié General de I'Entitat local 204.375
7400.0001 APORTACIO AJUNTAMENT PRESSUPOST 130.000
COSORCI VNG UP! Il (FIL) DIBA 4.225
7400.0002 PROGRAMA EFIMER DIBA 11.250
SUBVENCIONS URBACT FASE I 26.000
7400.0003 APORTACIONS ALTRES ORG. PECT 32.900
49 de I'exterior 64.300
7470 SUBVENCIO MedGAIMS 64.300|
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