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La millor manera de predir el futur és creant-lo
Peter Drucker




2022

Una aposta per les
tecnologies disruptives per innovar i
promoure la dinamitzaciéo economica
a la ciutat
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Destacats 2022

Neapolis és una agéncia d'innovacio publica adscrita a la
Regidoria d'Innovacié I'Ajuntament de Vilanova i la Geltru.

allemm amb la finalitat de donar suport a tots els actors locals
pexgue la nostra ciutat disposi d'un ecosistema innovador. Per

aiXy, despleguem projectes per al nostre ajuntament i pera
I'ecosistema emprenedor i empresarial de la ciutat.

Tot i que estem oberts a qualsevol idea innovadora,

ens centrem en I'Us de la tecnologia digital, la creativitati la
internacionalitzacio. Ara bé, tot aixo no tindria sentit sense
posar la ciutadania al centre. La motivacio és incidir en la
qualitat de vida i empoderar la societat per implicar-la en la
presa de decisions.
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Especialitzacio

Incorporem al pla d'accidé de Neapolis I'especialitzacio tecnologica digital
com a eina de competitivitat de la ciutat que generi, a mig termini, un nou
sector economic per a Vilanova i la Geltru.

Les tecnologies més avancades son la base del denominat Campus de
I'Emprenedoria Disruptiva que estem impulsant des de Neapolis, un
espai de formacio integral i capacitacio de gestio de negocis especialitzat
en intel:ligéncia Artificial, realitat Virtual i 10T, sense oblidar el 5G.

Els programes de formacio especialitzada sobre aquestes tecnologies, tant
el Programa Treball, Talent i Tecnologia (Diputacié de Barcelona) com
el Programa Primer (Generalitat) s’han complementat amb la posada en
marxa del laboratori de realitats immersives, que ofereix serveis a les
empreses especialitzades | persones emprenedores de la comarca.

Tanmateix, el living lab de creativitat esta participant en dj
projectes europeus de recerca (MedGaims, Didymos-XR) a traveés
s'estan testejant casos d'us de tecnologies avancades a la ciuta
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ns dotem de noves eines d'estratégia

Creagioé dels plans d'Accié Internacional (PAl) i Estratéegic
d'Innovacié Local (PEIL)

Des de Neapolis i I'Ajuntament de VNG estem apostant per convertir
Vilanova i la Geltru en una ciutat innovadora, emprenedora i europea.

Per aixo, ens hem dotat de dues eines estrategiques perque els propers
anys els puguem afrontar amb una bona orientacid i amb uns
objectius clars. D'unta banda, el PEIL és una guia per desplegar la
innovacio social i digital i promoure la col-laboracid entre els agents
Innovadors de la ciutat. De l'altra, el PAI de VNG identifica nous
verticals que poden actuar com a palanca per a la internacionalitzacio,
com son el talent i la digitalitzacio.
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La internacionalitzacio,
com a revulsiu

La internacionalitzacio, tant de Neapolis com
de les diverses organitzacions del municipi, és
una oportunitat per captar financament
europeu i obrir-se a noves realitats.

S'han presentat propostes a diverses
convocatories tan europees com de
Next Generation, des de Neapolis o
directament des de I'Ajuntament.




ESPAI COWORK

Lliures
48.6%

Ocupats (18)
51.4%

ESPAI
INCUBADORA

Ocupats (6)
100%

ACOMPANYAMENT A LEMPRENEDORIA

Al llarg de 2022, Neapolis va donar suport a I'activitat emprenedora
/ oferint espai adaptat a les necessitats de les empreses.

ESPAI HOTEL
D'EMPRESES

Ocupats (12)
100%
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Mobile Week 2022 Cicle de tardor
amb Area d’'Empresa

Activitats realitzades 7 Ajunta ment VNG

Activitats realitzades 4

Cicle de Primavera Alumnes en
amb Area d’Empresa practiques
v Ajuntament VNG v Institut Mir i EMAID

Activitats realitzades 2 Nombre d'alumnes 2

FORMACIO

Al llarg de I'any, s’han impulsat diversos tipus de formacions dirigides a
/ I'ecosistema emprenedor i innovador de la ciutat
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COMUNICACIO \.

El 2022, Neapolis ha estrenat espai web (neapolis.cat) i ha donat un impuls
significatiu a les noticies propies aixi com a les publicacions en xarxes socials

DIFUSIO
Publicacions a XXSS

306

Noticies publicades

21

[ ]
f neapolisvilanova y neapolisvng In neapolis-european-network-of-living-labs



http://neapolis.cat/

ALIANCES

Neapolis no té sentit sense |la seva xarxa d’'entitats i arees de
I'ajuntament amb les que realitza projectes compartits.

N

AJUNTAMENT VNG LOCALS NACIONALS INTERNACIONALS

Promocié economica i

projeccié de ciutat ENoLL

(Fira de novembre) Fundaci6 I2Cat

AISSA
Urbanisme Claster

Emaid audiovisual

URBACT

HORIZON

Espai public

Imet Mobile World ENI CBC MED
Medi ambient Capital

Ajuntament
Turisme d'lgualada Federacié de

Municipis de
Patrimoni cultural Catalunya

Accid social



ASSESSORAMENT ESTRATEGIC
EN INNOVACIO A REGIDORIES

Una de les tasques principals de Neapolis és |'assessorament estrategic
en materia d'innovacid a altres arees de I'’Ajuntament. Durant el 2020
aquesta tasca s'ha materialitzat a través de diversos projectes i accions

PROMOCIO
ECONOMICA |
PROJECCIO DE CIUTAT

Fira de Novembre:
introduccio de la
innovacio tecnologica

Projecte europeu
ENI CBC Med
MedGaims de creacid
d'experiencies
immersives sobre
patrimoni cultural i
turistic

MEDI AMBIENT

Sensoritzacio de
consum energétic
(pobresa energetica)

Sensoritzacio de
comptadors d’aigua

Projecte europeu
SCORE de miillora de
la resiliéncia davant el

canvi climatic

INNOVACIO
I EMPRESA

Revitalitzacio dels

poligons industrials

del municipi

Desplegament de la
transicio digital

Internacionalitzacio a
nivell d’'innovacié

Desplegament de
fibra optica




PROJECTES

Neapolis ha portat a terme més de 16 projectes estratégics tant a nivell
local, com regional o europeu.

A continuacid, una seleccid dels principals.

¢ ¢ ¢

Captacio de financament

Durant el 2022, s’han sol-licitat 21 projectes a nivell regional i europeu
amb d’'altres socis, a través de subvencions especifiques, dels quals se
Nn'han aconseguit 11.



PROJECTES LOCALS




APP
VILANOVA

Aplicacié mobil per gaudir de VNG

Dades clau

- Descarregues 10.324

. Establiments / Points Of Interest (POI) 836
- Categories de serveis 83

"Vilanova" és l'app oficial de Vilanova i la Geltru i inclou informacio tan variada com
noticies de la ciutat, previsions meteorologiques, agenda d'activitats, propostes
comercials i informaciod de transport, entre d'altres. Neapolis ha coordinat la
introduccio dels serveis a domicili durant el periode de pandemia.



VNG
CONEIXEMENT

Plataforma d'aprenentatge
en liniade VNG

Dades clau
vngconeixement.cat

« Cursos disponibles 21

Plataforma de formacio en linia de Vilanova i la Geltrd. Neapolis ha realitzat Ia

direccio en col-laboracié amb I'IMET i I'allotja als seus servidors. Durant el 2022,
Neapolis ha organitzat els cursos formatius del Programa TTT i del Programa
Primer fent servir la plataforma.



PLA ESTRATEGIC
LOCAL (PEIL)

Pla per al desplegament estratégic
de la innovacié social i digital a VNG

Procés de participacié

e Sessions informatives 2
e Persones entrevistades 12

Neapolis ha impulsat el primer Pla estrategic d'innovacio local (PEIL)
de Catalunya, a partir d'un procés d'entrevistes a agents clau de la ciutat.
Com a resultat es proposa la creacid d'un col-laboratori d'innovacioé

social i digital que permeti dinamitzar I'ecosistema innovador de la

ciutat.
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PLAD'ACCIOPERALA
INTERNACIQNALITZACIO (PAI)

Actuacio del Pla d'accio per a la internacionalitzacio
de la ciutat i les seves empreses

Procés de participacio

e Entrevistes 8

Neapolis ha actualitzat el Pla d'accio per a la internacionalitzacio
de les empreses de la ciutat, tot identificant verticals estrategics
que poden esdevenir punta de llanca de la internacionalitzacio,
com son la digitalitzacio i el talent.




PROGRAMA PRIMER

Programa formatiu especialitzat en realitats immersives

Formacié dual Dades assistents

e RV +RI e Alumnes 21

e Acompanyament » Projectes 3

empresarial e Start-up creades1

El Programa Primer va ser un projecte dedicat a formacioé i mentoratge
de projectes basats en realitats immersives. Hi va haver-hi dos formacions:
una tecnica basada en Unity i Blender) i una altre basada en negoci.

L'objectiu va ser donar als equips les habilitats i coneixements necessaris per
desenvolupar un projectes des de tots els angles necessaris.



PROGRA TREBALL, TALENT
| TECNOLO (TTT)

Programa formatiu promogut per la Diputacié de Barcelona

Dades clau

e Alumnes 21
e Estudiants amb relacio
e amb empreses 7

EITTT és un programa dedicat a fomentar I'insercio laboral en tres tecnologies
clau que necessiten de gent capacitada: Realitat Virtual, IA | Blockchain,

Es van executar 3 formacions de 160 hores cada una, amb l'objectiu que el
maxim nombre d’'alumnes acabi en empreses que volen testejar aquesta serie

de tecnologies



PROJECTES REGIONALS




PECT

Living lab de Salut i Benestar .
Emprenedoria -

Bootcamp de formacio

. . . i acceleracio
Dades clau Living lab de Salut i

Benestar

- Emprenedors

- Durada 3 anys
sol-licitants 56

- Participants Select
Weekend Talent 20
- Emprenedors

- Execucio 100 % - Sessions 4
- Entitats implicades 6 - Participants 32

seleccionats 10
- Startups assessorades 3

Durant els tres anys d'execucio del projecte, s'han identificat els reptes
sociosanitaris a través de la participacio de professionals de 'ambit de la salut |
I'accio social, i es va endegar un programa d’'acompanyament emprenedor per,
crear startups d'eHealth (bootcamp). El PECT s'ha tancat I'any 2022.



PROJECTES EUROPEUS




MEDGAIMS

Turisme mediterrani gamificat

Experiéncies turistiques
gamificades

Dades clau

- Durada 3 anys
- Execucid 100 %
- Paisos implicats 4
- Reunions internacionals 26

- Experiencies 10
« Espais de VNG implicats 15
- Hackaton - participants 68
- Empreses implicades 5

Projecte de referéncia europeu en la gamificacié de destinacions turistiques.
Neapolis, en col-laboracio amb la Fundacio 12Cat, ha creat una oferta de 10
experiencies gamificades ubicades totes elles a Vilanova i la Geltru. Primer cas
europeu amb 10 experiencies turistiques gamificades en una unica ciutat.

Projecte tancat el 2022.



DIDYMOS-X

Projecte Horizon RIA

Dades clau

- Durada 3 anys
- Execucio 15%

- Partners implicats 14

DIDYMOS-XR investiga i desenvolupa metodes per al mapeig i la
reconstruccio virtual en forma de Digital Twin, per tal de provar nous
escenaris de ciutat i testejar tecnologies.
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